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Zorlu Cinemaximum

Metin: Basak Okay
Fotograflar: Korhan Sisman

-

MARS

Ustte: Ust kat fuaye alani.
Altta: Sinema giris turnikeleri ve ana duvar ,ironman’ gorseli.

Zorlu Cinemaximum, Mars
Entertainment Group'a ait diger

pek cok sinema salonu arasinda,
mimari konsepti ile oldukga farkli
durus sergileyen bir sinema salonu...
Geomim tarafindan tasarlanan
mekanin konseptinde ¢ikis noktasi
olarak bilim kurgu filmi Tron ele
alinmis. Bu film ve filmin anlattig
dijital diinyanin kavramsal, gorsel
icerikleri tizerine kurgulanan mimari;
kullanicinin gercek diinya ile iliskisini
tamamen kesiyor ve futuristik bir
mekan ortaya cikariyor.

Projenin kapsadig tiim hacimler,
bilinen somut diinyadan kopuk,
dinamik ve heyecanli bir dijital boyut
olarak tanimlandi. Filmde oldugu
gibi sonsuz karanlik bir bosluk

icinde ylzen, birbiri icine gecerek
ve eklenerek blyuyen, dinamik,
akiskan 3 boyutlu neon yiizeylerden
olusan bir dijital diinya tanimlamasi
yakalanmaya calisildi. Bunun igin,
sinema fuayesinde bulunan mimari
elemanlarin isikl ylizeylere, cesitli
mobilyalarin ise hareketli ekranlara
doénlsmesi amaclandi. Duvarlar

ve diger ana ylzeyler sonsuzluk
hissini verebilmeleri icin siyah
renge boyand. Yaratilan bu etki,
havada ugusan kayar yazilarla ve
mobilyalara entegre ekranlarda

film fragmanlarinin gosterilmesi ile
desteklendi. Duraganliktan tamamen
uzak bir mekan algisi yaratilirken,
sinema fuayesi de "film dncesi
beklenilen alan” tanimlamasindan
farkli bir icerik kazanmis oldu.



Vip Salon fuaye alani.

Estetik 6geleri agrlikli olarak
endustriyel bir altyapida yogunlasan
sinema fuayesine, Hidayet Yildinm
tarafindan calisilan duvar resimleri
ile "artwork” elementi de eklenerek
sergi alani islevi de kazandiriimis.
Supermen, Spider man, Darth Vader
gibi en bilinen film karakterlerinin
kiibik ifadeli illtistrasyonlari, projenin
kavramsal altyapisina paralel bir
sekilde "bilinenden farkli" olarak
tanimlanmis.

Boylece buyiik sayilabilecek 6lcekleri
ile bu illiistrasyonlar mekanin gérsel
kimligine yon veren en 6nemli
ogeler haline gelmis. Bu gorsellerde
olusturulan grafik dil, 6zel olarak
tasarlanan oturma elemanlari ile
tctinc boyuta tasinmis.

Stirec boyunca en 6nemli konu,
projenin ana fikrinin 15181 kullanarak
guiclendiriimesi olmustu. Bu stirecte
ergonomiden taviz vermeden siire
gelen Mars Sinema aydinlatma
projelerinde kurumsal aydinlatma
tasarimi kimliginin ana prensipleri
olan ylizey ve bélge tanimlamalari,
destekleyici olarak kullanilan cizgisel
ve noktasal isiklarin kullanimi gibi
temel prensipler uygulanmaya
devam edildi.

Kullanicinin boslukta ytizdtgi,
duvar - zemin - tavan elemanlarinin
birbirinin icine gecerek biitiinlestigi
bir mekan yaratildi. Duvar
illistrasyonlari ise baskin bir sekilde
tanimlanabilmeleri icin retrofit LED
PAR16 ve PAR30 i1sk kaynaklari
kullanildi.

Fuaye alaninin en 6nemli
noktalarindan biri, yiirtiyen merdiven
boslugunda 2 kat duvarini kaplayan

"iron man" goérseliydi. Yatay ve
duseyde oldukca genis bir alan
kaplayan bu grafik, 6zel bir teknik
ekipmanla aydinlatildi. Dijital bir
altyapiya sahip sinemanin aydinlatma
sisteminde, esnek bir kontrol sistemi
6ngorildi. Dali sistem, sinema
icinde kullanilabilecek en uygun
alternatif idi. Iron man gorseli icin
kullanilan Hoffmeister Lonely ray
spotlar, Dali ekipman kullanilarak
her bir armatiire ayri ayri génderilen
sinyaller sayesinde bolge bolge farkli
isik seviyeleri ile aydinlatildi. Mars
sinemalarinda ilk defa kullanilan Dali
altyapisi, uygulama asamasinda bazi
zorluk ve zaman kayiplari yasatsa da
sonucunda istenileni verdi.

Yizeylerin agirlikli olarak siyaha
boyandigi fuaye alaninda,
kullanicilarin gorsel konforunu
saglayabilmek icin glicli, ancak
mimari elemanlarin 6niine gecmeyen
1stk kaynaklari kullaniimasi
gerekiyordu. Bu nedenle oturma

ve gecis bolgerinde PAR30 lambali
sarkit armaturler kullanildi. Ayrica
kiris hizalarinda sinirlandirilan
sarkitlarin icleri de siyaha boyanarak
kamasma etkisi azaltiimis oldu.

Sinemanin kurumsal kimliginin de
dikkate alinmasi ile magenta renkli
LED 1sik kaynaklari, ileriye donuik
esneklik saglayabilmesi icin RGB
olarak secildi. Bu sayede istenilen
dijital goriintim basariyla saglandi.
Dinamik, esnek DALI sisteme ek
olarak fuaye alanlarinda ve VIP
salonda kullanilan isik kaynaklarinin
renk bakimindan da esnek olmasi,
projenin kimligine, gereksinimlerine
basariyla yanit veren bir aydinlatma
sisteminin ortaya ¢ikmasini saglad.

Vip Salon i¢i.

Projeye katilanlar:

isveren: Mars Entertainment Group

Mimar: Geomim Mimarlik
Aydinlatma tasarimi: PLANLUX -
Korhan Sisman, Elif Karabulut, Basak Okay;

www.planlux.net

Uygulama: GeoYapi
Elektrik projesi: Hit-El Elektrik

Uygulanan iriinler:

Armatirler:

AYS Aydinlatma ray/spot setleri, siva alti
spot, boru sarkit

idem Aydinlatma: Siva alti lineer armatiirler,
RGB Lineer LED armattir, lineer acili profil
LED armatar

Hoffmeister: lo.nely LED 1800Im

3000K DALI

MgiO teknoloji: Kayar yazilar

Isik kaynaklari:

Philips CDMR Mini Elite 35W 10D, Philips
Master LED Spot PAR30S-2700K, PHILIPS
Master LED Spot MV 6W 2700K, OSRAM
Linear Light LFOSCA-RGB3, OSRAM Linear
Light Flex Shortpitch 2700K 780Im/m

Alt kat Popcorn alani.

Korhan Sisman  Elif Karabulut Basak Okay Alt kay fuaye alani.




